REGULAMIN

XXVII Turnieju Pitki Noznej o Puchar Wéjta Gminy Zegocina

§1.

§2.

§3.

84.

85.

86.

08.02.2026 r.

Organizator

1. Organizatorami XXVII Turnieju Pilki Noznej o Puchar Wéjta Gminy Zegocina, zwanego
dalej ,, Turniejem”, sa:

¢ Woéjt Gminy Zegocina,

¢ Centrum Kultury, Sportu i Turystyki w Zegocinie (CKSiT).

Termin i miejsce

1. Turniej odbedzie sie w dniu 08.02.2026 r. od godziny 13:00 w sali gimnastycznej Szkoly
Podstawowej w Zegocinie.

Zabezpieczenie

1. Organizator zapewnia zaplecze medyczne na czas trwania Turnieju oraz wode dla
zawodnikow.

Uczestnicy

1. W Turnieju moze uczestniczy¢ maksymalnie 8 druzyn. O udziale decyduje kolejnos¢
zgloszen.

2. W pierwszej kolejnoéci do Turnieju kwalifikowane sa druzyny z terenu Gminy Zegocina.

3. Druzyny spoza terenu gminy moga zosta¢ dopuszczone do udziatu decyzja Organizatora.

Sklad druzyny

1. Druzyna zglasza gotowos$¢ do gry, posiadajac minimum 5 zawodnikow.

2. Maksymalna liczba zawodnikow zgloszonych do druzyny wynosi 8 osob.

Zgloszenia

1. Kazda druzyna musi posiada¢ pelnoletniego kapitana.

2. Dokumenty zgloszeniowe dostepne sq na stronie internetowej www.zegocina.pl oraz w
siedzibie CKSiT w Zegocinie.

3. Kapitan druzyny zobowigzany jest do dokonania zgtoszenia udziatu w Turnieju w CKSiT w
terminie do 05.02.2026 r.

4. Dokumenty nalezy dostarczy¢ osobiscie lub przesta¢ drogq mailowa na adres:
sport@cksitzegocina.pl.




§7. Zawodnicy niepelnoletni

1. Zawodnicy niepelnoletni musza posiadac¢ pisemna zgode rodzicéw lub opiekunéw prawnych
na udziat w Turnieju.

2. Zgoda przekazywana jest opiekunowi druzyny wraz z kartg zgloszeniowa.

§8. Wiek i dokumenty

1. Minimalny wiek zawodnika wynosi 16 lat.

2. Wszyscy zawodnicy zobowiazani sa posiadac przy sobie wazng legitymacje szkolng lub
dokument tozsamosci potwierdzajacy date urodzenia.

89. Ubezpieczenie

1. Organizator nie zapewnia ubezpieczenia uczestnikow Turnieju od nastepstw
nieszczesliwych wypadkow.

2. Zaleca sie, aby uczestnicy ubezpieczyli sie we wlasnym zakresie.

§10. Sprzet sportowy

1. Zabrania sie gry w obuwiu z metalowymi korkami (korkach).

§11. Zasady bezpieczenstwa

1. Zabrania sie udziatu w Turnieju pod wptywem alkoholu lub innych srodkéw odurzajacych.

2. W przypadku stwierdzenia naruszenia tego zakazu przez zawodnika, druzyna, w ktérej jest
on zgloszony, zostaje natychmiast wykluczona z Turnieju.

§12. System rozgrywek

1. System rozgrywek uzalezniony jest od liczby zgloszonych druzyn i zostanie podany przez
Organizatora przed rozpoczeciem Turnieju.

§13. Czas gry

1. Czas trwania meczu wynosi 1 x 15 minut.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany czasu gry w zaleznosci od liczby zgloszonych
druzyn.

§14. Gotowosc do meczu i zmiany

1. Druzyna zobowigzana jest zglosi¢ gotowos¢ do rozegrania meczu najpozniej 5 minut przed
jego rozpoczeciem poprzez wypeknienie protokotu meczowego.

2. Brak zgloszenia gotowosci skutkuje przegrang walkowerem.

3. W trakcie meczu dopuszcza si¢ nielimitowana liczbe zmian.



§15. Strefa zmian

1. Zawodnicy rezerwowi oraz kierownictwo druzyny przebywaja na tawkach w wyznaczone;j
strefie zmian.

§16. Szatnie

1. Za czystosc i porzadek w szatni odpowiada kapitan druzyny.

§17. Punktacja

1. Za zwyciestwo druzyna otrzymuje 3 punkty, za remis 1 punkt, za porazke 0 punktow.
2. Turniej rozgrywany jest systemem ,.kazdy z kazdym”, o ile Organizator nie postanowi

inaczej.

§18. Klasyfikacja koncowa

1. O kolejnosci miejsc decyduja:
* liczba zdobytych punktéw,
* wyniki bezposrednich spotkan,
* roznica bramek w catym Turnieju,
* wieksza liczba zdobytych bramek,
* mniejsza liczba straconych bramek.

2. W przypadku rownej liczby punktow trzech lub wiecej druzyn stosuje sie tzw. mala tabele

obejmujaca wylacznie mecze pomiedzy zainteresowanymi zespotami.

§19. Odpowiedzialnos¢ materialna

1. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za straty materialne uczestnikow powstate
podczas trwania Turnieju.

§20. Przepisy gry
1. W meczu uczestniczy 4 zawodnikéw w polu + bramkarz.

2. Druzyna ukarana czerwong kartka gra przez 2 minuty w oslabieniu.

3. Po uplywie 2 minut druzyna moze uzupeknic skiad, chyba ze wczesniej straci bramke —
wowczas uzupeltnia sktad natychmiast.

4. Jezeli druzyna strzeli bramke w czasie gry w ostabieniu, nie moze uzupehic sktadu do
konca kary.

5. Otrzymanie dwoch czerwonych kartek przez druzyne w ciggu 2 minut skutkuje przegrana
walkowerem.

6. Zawodnik ukarany czerwonag kartkq zobowiazany jest w ciggu 1 minuty opuscic pole gry i
udac sie do szatni lub na trybuny.

7. Rzuty rozne oraz rzuty z autu wykonywane sa noga.



8. Rzut z autu musi by¢ wykonany z linii bocznej lub spoza boiska ze stojacej pitki.
9. Bramkarz wznawia gre rzutem lub kopnieciem pitki od bramki.

10.Za faul w polu karnym sedzia dyktuje rzut karny.

§21. Postanowienia koncowe

1. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyduje Organizator.

2. Turniej rozgrywany jest zgodnie z ogélnymi przepisami halowej pitki noznej PZPN.

§22. Informacje

1. Szczegblowe informacje mozna uzyska¢ w CKSIiT w Zegocinie lub pod numerem telefonu
14 61 32 035.

ORGANIZATORZY:
Wéjt Gminy Zegocina
Centrum Kultury, Sportu i Turystyki w Zegocinie



